VIDENSCENTER FOR DIGITAL
TEKNOLOGIFORSTAELSE

Fremtidens robotkaeledy:r -




VIDENSCENTER FOR DIGITAL
TEKNOLOGIFORSTAELSE

Historie om Asta og Oldefar




VIDENSCENTER FOR DIGITAL
TEKNOLOGIFORSTAELSE

Har Asta ret?

Kan et robotkaeledyr,
veere lige sa godt
som et rigtigt
kaeledyr?
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Alle skal prgve at
programmere LEGO spike
som en del af deres
robotkeaeledyr




Sddan leger vi at fremtiden ser ud... Q==

- I fremtiden har man besluttet, at man ikke ma have rigtige
levende kaeledyr i "fangenskab" laengere.

» Rigtig levende dyr skal kun veere frie ude i naturen.
* Fra nu af skal alle kaeledyr veere robotkaeledyr.

 Der bliver lavet en fabrik der skal udvikle de nye robotkzeledyr.
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Funktionsafdelingen-

For jer, der vil forstd, hvordan et
keeledyr kan have funktioner, som
reekker ud over det normale, og som
giver ejeren noget ekstra.

I afdelingen fokuserer vi pa, hvordan
fremtidens keeledyr kan vaere mere
end blot et dyr.

Vi bruger en designtilgang til at finde
gode Igsninger pa dyrenes funktioner.
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Oplevelsesafdelingen

 For jer, der braender for, hvordan et
keeledyr fgles og ser ud, og som
gnsker at skabe en saerlig
sanseoplevelse.

« | afdelingen fokuserer vi pa, hvilke
falelser man far fra sit keeledyr, og
hvilken oplevelse det giver. Vi
eksperimenterer med materialer,
former og lyd-elementer, der kan
skabe en stemninger.

« Vi afprgver mange ting med kroppen
for at finde frem til en god oplevelse.




Kodeafdelingen

For jer, der elsker teknologiens verden og
vil ga pa opdagelse i, hvordan vi kan
programmere fremtidens kaeledyr til at
gare noget helt seerligt.

| afdelingen udforsker | mulighederne for,
hvordan et kaeledyr kan reagere ved hjeelp
af programmering. | arbejder med Lego
spike til at udvikle sma “robot-funktioner”
og derefter bruge dem i keeledyrets design.

Vi bruger en hjemmeside til at fa viden om,
hvordan Lego spike virker.

Vi hjeelper hinanden | afdelingen, nar vi har
udfordringer.
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Lave et robotkaeledyr
som giver en speciel
oplevelse nar man har
det.

FiFde pa oé bygge nye
funktioner til
fremtidens robotkeeledyr.
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Programmere de ting som
skal fa robotkeeledyret til at
virke som | gnsker
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Hvis jeg slar mit robotkaeledyr, s bider keeledyret mig.
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Hvis-sa

Hvis der gar lang tid, sa bliver robotkaeledyret sulten.



Hvis-sa - vises med elevernes robotkaledym s

Robotkaledyret gar ind i vaeggen 53 hvis Aer robotkeeledyret pa ryggen

Vender robotkzeledeyret om Bliver robotkeeledyret glad

Jeg kaster med robotkeeledyret = == VIS Jeg gar veek fra robotkeeledyret

Bliver robotkeeledyret sur Kalder robotkeeledyret pa mig
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Afsluttende historie om Asta og Oldefar
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Hvornar er det godt, at
robotter hjeelper os —
og hvornar er det
vigtigt, at de ikke gar
det?
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