Den blinde robot

Materialer

*  Stole eller andre ting der kan fungere som forhindringer
*  Etrum med god plads - kan “sagtens laves udenfor.

*  Evt. billede af kameragjne
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1. Fortzel: Den blinde robot har tabt sine kameragjne da han var ude pa skrotpladsen. Han kalder
pa sin gode ven, der kan hjaelpe ham over til brillerne ved at styre ham. Fordi skrotpladsen er
fyldt med forhindringer er det vigtigt at robotten gar med sma skridt. Robottens ven skal styre
robotten uden om forhindringer og ned til brillerne.
2. Opstilling
1. Sammen med bgrnene finder | et startsted og et slutsted.
Mellem start — og slutstedet seettes der en raekke forhindringer ud.
Nar banen er klar deles bgrnenei par.
Robotten star forrest evt. mede haenderne oppe som “kofanger”
Vennen star bag robotten.
Instruer fglgende:
* Narrobottens ven trykker:
* Mellem skuldrene sa gar robotten stille frem
* Oven pa hgjre skulder sa roterer robotten mod hgjre
* Oven pa venstre skulder, sa roterer robotten om venstre
* Oven pa hovedet, sa bakker robotten mens den siger:”"Beep beep beep”
* Robottens ven ma KUN bruge en finger til at styre robotten
* Robotten skal have lukkede gjne hele tiden
7. Alle par stiller sig ned stil start, og den voksne hjelper med at sende parrene i retning af
slutstedet.
8. Fremme ved slutstedet ma robotten abne gjnene.
9. Nu skal robotten fgre vennen tilbage til start.

ok wnN

Variation
* Szt gerne hgj musik pa. Det skeerper koncentrationen mellem parrene.
* Kanvennen give tre kommandoer, som robotten sa udfgrer?
Derefter fglger tre nye kommandoer.
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