Kom godt | gang med Lego Spike

| kan bruge dette dokument til at fa ideer til robotkaeledyrenes kode

Nar programmet startes vises en smiley
og hubben skriver "Hej med dig"
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Nar du trykker pa knappen tilkoblet port A
vises et bankende hjerte pa hubben.
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Nar du ryster hubben, saettes
hastigheden pa motor A til 50 % og
kareri 5 sekuneder
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Nar farvesensoren i port A kommer
ind i marke, siger computeren en
lyd.
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Nar afstands-sensoren mader noget
inden for 10 cm, starter motoren, venter
3 sekunder og stopper igen.
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Nar du vipper hubben, spilles der 2
forskellige bip-lyde pa hubben, som
gentages 3 gange
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Nar farvensensoren A ser farver rad,
karer motor B 1 omdrejning den ene vej,
og 1 omdrejning den anden vej.
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Nar beveegelses-sensor C er leengere
veek end 20 cm, afspiller computeren en
lydooptagelse.
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