Spilmekanik 

	Satse/
væddemål
- Poker

	Matche noget
- vendespil


	
Sammenligne kort
- Pokemon

	Samle kort
- Krig


	
Samle sæt
- Rummy

	Bytte/ forhandle
- Fisk, monopoly


	
Blinding
- huskespil, vendespil

	Slippe af med kort 
- UNO


	
Gætteri/ udlede
- sænke slagskib

	Blokere
- Fire på stribe




Faglige temaer 
	
Arkitektur 

	Materialekendskab

	
Designproces

	Genbrug

	
Naturen

	Fantasidyr

	
Teknologi

	Årstider

	
Designikoner

	Perspektiver



Spildynamik

	
Der må ikke indgå en terning

	Spillet SKAL være til 3 spillere

	
Der skal være mulighed for at slå modspilleren ”hjem”

	Man må ikke gøre noget mod sine modspillere

	
Der skal være en historie i spillet

	Der skal være et element af samarbejde



