
I denne fase skal I afprøve det nye spil med eleverne.

I kan også afprøve den digitale version af Catan-spillet med eleverne. Den findes som
en app i AppStore, og kan downloades gratis til jeres telefon/iPad. 

Formålet med denne øvelse er, at spille spillets egne udvidelser. Dette vil hjælpe jer til
at idégenerere yderligere i samarbejde med jeres elever.

Undervejs kan I bruge refleksionsark 2 til fagteamet til at evaluere jeres spil. I kan
vurdere, om nogle af spørgsmålene kan anvendes sammen med eleverne.
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3 Eksperiment

Prøvehandlinger -

refleksion

2 Innovation
Udvikling og design

af undervisning

4 Videndeling
Peers

Evaluering

AKTIONS-
LÆRING


