Abn CodinglLab og veelg pensel for at tegne en ny figur
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Brug veerktgjerne til at tegne farste objekt og ryk det pa plads i afspilningsvinduet
gverst til hgjre(slet derefter Pingvinen i feltet nederst til hgjre)
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Lav nu alle de andre objekter som hver sin nye figur
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Lav eventuelt lille kode til hver af figurerne - angiv forskellige antal sekunder, sa
figurerne vises en efter en
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Se eksempel: kortlink.dk/2t5wf



https://kortlink.dk/2t5wf

