
Åbn CodingLab og klik på “Tilføj udvidelse” i nederste venstre hjørne



Vælg ruden “Pen” i vinduet med udvidelser

Nu har du hentet nye blokke ind i din
kodeeditor, som du skal bruge, når du vil

tegne ved at kode en figur (sprite)



Se eksempelkode og forklaringer her eller find programmet på SkoleTube: kortlink.dk/2t5wg 

https://kortlink.dk/2t5wg

