Quickguide til at tegne statiske objekter i OpenProcessing
Find tutorial online, hvor du kan aendre direkte i koderne, her: oppr.org/s/8YgAXGI8



http://oppr.org/s/8YqAXGf8

Opsatning
Open Processing starter altid op med en lille
eksempelkode.

Sterrelse pa lzerred:

Start med at angive gnsket bredde og hegjde for dit
laerred i parentesen i instruktionen:

createCanvas(windowWidth,WindowHeight);

Farve pa laerred:

Skriv farve pa engelsk i citationstegn i parentesen i

instruktionen::
background(100) ;

Slet

Slet kodeinstruktionen, der vises som default, i
tegnefunktionen. Slet IKKE de to tuborgklammer,
der omkranser instruktionen

circle(mouseX, mouseY, 20);

| eksemplet er lzerredet gjort hvidt og faet sterrelsen
600, 600. Nu er du klar til at lave din egen kode. Ga til
naeste side.
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function setup() {
createCanvas(600,600);
background (" 'white");

s

function draw() {



Linjer

En linje skal angives som en streg mellem 2 punkter.

Hvert punkt udgeres af et Xog et Y.

Koden er altsa:

line (X1, Y1, X2, Y2);

Prov selv at lave linjer andre steder pa leerredet.

Skriv de nye instruktioner inde i tegnefuktionen
(mellem de to tuborgklammer)
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function setup() {
createCanvas(600,600);
background("white");

¥

function draw() {
line(0,0, 600, 600)
//sKriv nye instruktioner her



Trekanter

En trekant tegnes ved at traekke streger mellem tre
punkter. Hvert punkt udgeres af et X og et V.

Koden er altsa:

triangle (X1, Y1, X2, Y2, X3, Y3);

Prov selv at lave trekanter andre steder pa laerredet.

Skriv de nye instruktioner inde i tegnefuktionen
(mellem de to tuborgklammer).
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function setup() {
createCanvas(600,600) ;
background("white");

by

function draw() {
triangle(300, 100, 500, 500, 1
//SKriv nye instruktioner her




Cirkler

Cirkler tegnes ved at angive X og Y for cirklens
centrum + diameter.

Koden er altsa:

circle(X, Y, Diameter);

Prov selv at lave cirkler andre steder pa laerredet.

Skriv de nye instruktioner inde i tegnefuktionen
(mellem de to tuborgklammer).
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function setup() {
createCanvas(600,600);
background("white");

¥

function draw() {
circle(300, 300, 200);
//SKriv nye instruktioner her



Ellipser

Ellipser er neesten som cirkler og her skal du ogsa
starte med at angive X og Y for ellipsens centrum,
men i stedet for diameter, skal du skrive ellipsens
bredde og hgjde

Koden er altsa:

ellipse(X, Y, Bredde, Hgjde)

Prov selv at lave ellipser andre steder pa lzerredet.

Skriv de nye instruktioner inde i tegnefuktionen
(mellem de to tuborgklammer).
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function setup() {
createCanvas(600,600);
background("white");
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function draw() {
ellipse(300, 300, 400, 200)
//SKriv nye instruktioner her



Rektangler

Rektangler tegnes ved at angive X og Y for gverste
venstre hjgrne. Derefter angives bredde og hgjde

(hedad).

Koden er altsa:

rect(X, Y, Bredde, Hgjde);

Prov selv at lave rektangler andre steder pa laerredet.

Skriv de nye instruktioner inde i tegnefuktionen
(mellem de to tuborgklammer).
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function setup() {
createCanvas(600,600) ;
background("white");

}

function draw() {
rect(200, 200, 200, 200);
//SKkriv nye instruktioner her




Farver

Farver angives ved at bruge fglgende instruktioner:

Udfyldning:
fill("farve pd engelsk");

For konturlinje og ved linjer, som ikke kan
farvelaegges med “fill":

stroke("farve pa engelsk");

Farver angives altid, F@R objekt tegnes

Husk citationstegn omkring farvens navn - de
fortaeller programmet, at dit input skal laeses som
tekst.

Klik evt. pa den farvede firkant, der vises ud for
navnet - den giver adgang til farveveelger.

Pa www.algoritmisk-kunst.dk kan du desuden se,
hvordan du kan angive farver med HEX-kode eller

RGB-vaerdier, hvis du vil have en helt bestemt nuance,
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function setup() {
createCanvas(600,600);
background("white");

;

function draw() {
stroke("red");
fill("yellow");
rect(200, 200, 200, 200);




Stregtykkelse

Du kan ogsa nemt aendre tykkelsen pa konturlinjen.

Det gor du med instruktionen:

strokeWeight(skriv tal her);

Stregtykkelse skal angives, FBR objekt tegnes.
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function setup() {
createCanvas(600,600);
background("white");

¥

function draw() {
strokeWeight(10);
stroke("red");
fill("yellow");
rect(200, 200, 200, 200);
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function setup() {
OphEEV lldeldIlll’lg 0g createCanvas(600,600);
i background("white");
fjern konturlinje | background"uhite

function draw() {
strokeWeight(10);
stroke("rgb(11,110,136)");
Ophaevning af konturlinje: fill("rgb(220,158,19)");
rect(200, 200, 200, 200);

Nogle gange vil du maske tegne flere objekter med
forskellige indstillinger. Du kan bruge instruktionerne:

noStroke();

Ophaevning af udfyldning noStroke();
fill("purple");
Rl circle(350, 350, 200);

Programmet |laeser oppefra og ned og husker din
noFill();

strokeWeight (20);
stroke("rgb(240,173,235)");
circle(300, 300, 400)

.............

noget. Da programmet tegner 60 gange i sekundet,
ville konturtykkelsen i eksemplet her derfor vaere 20
pa kvadratet efter fgrste gennemlgb af koden, hvis
ikke den havde sin egen instruktion, der angiver den

Ll 10.

Teenk ogsa over, at reekkefalgen pa dine objekter
besternmer, hvordan objekterne laegger sig, hvis de
overlapper hinanden.




